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Projekt Vaxthuseffekten:
Milj6agenterna - Jakten pa Doktor CO2

Webbaserat utbildningsmaterial om vaxthuseffekten
Material utvecklat i samarbete mellan Uppsala universitet, IKTB
och stiftelsen Hall Sverige Rent.

Lirarhandledning

Miljoproblemen — en stor fraga idag

Intresset for miljoproblemen, och ddrmed ocksa kunskapen om dessa, har dkat under de
senaste aren. Politiker, forskare och foretagsledare, men ockséd ménniskor i allménhet, borjar
ta de stora miljofrdgorna mer och mer pa allvar. Miljoproblemen beror forstés hela vérlden,
men sarskilt viktigt dr det att [9sa problemen i det vésterlandska samhallet. I och med
industrialiseringen och urbaniseringen i samhéllet, har féroreningarna pa jorden dkat markant.
Utsldppen av dmnen som till exempel véaxthusgaser, har fordndrat forutsittningarna for
ménniskor, djur och vixter.

Idag &r de flesta vetenskapsmén och dven FN dverens om att médnniskan paverkar klimatet.
Mainniskans anvéndning av fossila brianslen (olja och kol) leder till utslédpp av olika &mnen i
naturen. Utsldppen bidrar till att 6ka vixthuseffekten. Atmosférens koldioxidhalt har dkat
kraftigt under de senaste 200 &ren och &r idag ca 30 procent hogre én da.

En okad vaxthuseffekt leder till att klimatet dndras, att det till exempel blir varmare och att
det blir mer nederbord. Temperaturhdjningen kan leda till extrema vaderforhallanden. Det i
sin tur kan paverka forutséttningarna for matproduktion och vattenforsorjning. Linderna kring
ekvatorn kommer att drabbas virst. I Sverige kommer en uppvarmning férmodligen att f6ljas
av 0kad nederbord. Uppvarmningen blir storst vintertid. Man tror att en klimatférandring
kommer att skada bide de biologiska och tekniska systemen pd jorden och méinniskors hilsa.

Temperaturokningen gér att géra ndgonting at. En majoritet av vérldens i-ldander har kommit
Overens om att sdnka sina utsldpp av viaxthusgaser. Sverige skall se till att minska utsldppen
med fyra procent till 2008-2012. Den 6kade viaxthuseffekten bereder alltsa ett stort och viktigt
arbetsomrade och intresse for manniskor runt om i vérlden. Miljoorganisationerna, ideella
eller statliga, &r ménga och viktiga i sammanhanget.

Stiftelsen Hall Sverige Rent ir en miljoorganisation som funnits sedan 1960-talet. De &r
kinda bland annat for kampanjen “Ett skrdp om dagen”. Hall Sverige Rent har under varen
2003 haft ett unikt samarbete med studenter pd kursen IKT B pa lararutbildningen vid
Uppsala universitet. Syftet med samarbetet var att skapa ett webbaserat utbildningsmaterial
om miljo, for elever 1 grundskolan. Materialet skulle sedan ldggas ut som lank frdn Hall
Sverige Rent:s hemsida och vara tillgangligt for elever och larare pa skolorna i Sverige.

IKT B har valt att gora ett interaktivt miljospel i Flash. I spelet har man fétt in olika aspekter
kring dmnet vixthuseffekten. Spelet &r gratis att anvdnda och kan laddas ned fran Hall
Sverige Rent:s hemsida: http://www.hsr.se.



http://www.hsr.se/

Projektarbete — mer 4n bara arbetsmetod

Studenterna pa IKT och ldrande B, 20 p, vt 2003, pé Institutionen for lararutbildning vid
Uppsala universitet, har inom kursen fatt i uppdrag att gora ett webbaserat utbildningsmaterial
for grundskolan. Uppdragsgivare har varit Stiftelsen Hall Sverige Rent — HSR. Materialet har
utvecklats i samarbete med HSR och elever och lirare pa en verklig skola: ”projektskola”,
vilken har valts ut av ldrarutbildningen.

Inriktningen i projektet har varit att gora en produkt om véxthuseffekten, vilken dr ténkt att
anvindas av elever och lédrare i grundskolan i samband med undervisning om miljo.
Studenternas projektarbete har omfattat 10 p och dir har dven integrerats den
verksamhetsforlagda utbildningen (vfu), 5 p.

IKT B har samarbetat med elever och lidrare pa en projektskola i1 Jakobsberg: Sjobergska
skolan. Elever och ldrare pa projektskolan har varit delaktiga i projektet och fungerat som en
referensgrupp. Elevgruppen har bestatt av fem elever ur en klass 9 och fem elever ur en klass
6. Elevernas uppgifter har varit att fungera dels som testpersoner/utvirderare av produkten
under utvecklingens ging, dels som medarbetare d& de utfort vissa delar av sjilva arbetet med
produktionen.

Syfte med projektet
Att studenterna far lédra sig att driva projekt och att arbeta i projektform med hjélp av IKT.
Att 0ka elevernas miljomedvetenhet med hjélp av IKT som pedagogisk katalysator.

Mal med projektet

Att komma fram till en personlig projektarbetsform som studenterna kan anvinda sig av nér
de sedan arbetar som lérare.

Att skapa ett webbaserat liromedel som tilltalar eleverna pa ett pedagogiskt sitt

Intressenter

Hall Sverige Rent (HSR).

IKT och ldarande B, 20 p, vt 2003 (IKT B).
Institutionen for ldrarutbildning (ILU).
Uppsala universitet (UU).

Projektskolan (elever och ldrare).
Sveriges skolor (elever och lérare).

Uppdragsgivare
Stiftelsen Héll Sverige Rent: Fredrik Frensborg

Kursansvarig lirare for IKTB, vt 2003
Mans Hansson
mans.hansson@ilu.uu.se

Projektgrup IKTB - Studenter
Christoffer Nilsson

Camilla Wiman Bengtsson
Anna-Karin Eriksson

Bjorn Hiibinette

Maria Medqvist

Sara Nilsson


mailto:mans.hansson@ilu.uu.se

Veronica Skoglund
Line Werneholm

Referensgrupp Projektskola - Elever och liirare
Sjobergska skolan, Jakobsberg

Larare:
Alexander Kohn

Elever:
Fem elever ur en klass 9 och fem elever ur en klass 6

Detta krivs for att kunna anvinda detta kursmaterial

Datorprogram for visning:
Microsoft Internet Explorer 5 eller 6 med (inbyggd) Flash-player. Om den inte finns inbyggd i
webbldsaren, kan man ladda ned programmet gratis. Lénk finns pa spelets forstasida.

Internet:
Tillgang till Internet.

Malgrupp
Malgrupp for miljospelet om vixthuseffekten dr elever i grundskola, skolédr 6-9.



Pedagogisk idé
Start eller utgangspunkt for denna webbaserade kurs dr en webbsida pa Hall Sverige Rent,
med en lénk till IKT B:s miljospel om vaxthuseffekten respektive larar- och elevhandledning.

Beriknad sammanlagda tid dr en lektionstimme. Eleven spelar ett spel om vixthuseffekten.
Nér man klarat alla uppdrag i spelet, anses man ha fatt s& pass mycket kunskap om
miljofragan och véxthuseffekten, att man belonas med ett diplom som utsedd miljoagent.

Tanken &r att elever och ldrare efter denna kurs skall kénna att de har mer kunskap &n tidigare
om véxthuseffekten. Det dr ockséd meningen att eleverna pa detta sitt skall f4 kidnna stolthet
over att de sjdlva har kunnat bidra till en 6kad kinnedom om véaxthuseffekten. Darmed har de
ocksé indirekt kunnat paverka genom sin personliga insats for miljon. Efter att eleverna har
fatt sina diplom kan de saledes, med en stérre medvetenhet och insikt om miljon, arbeta
vidare med miljoinriktade projekt pd skolan i form av till exempel tema eller studiebesok.

Instruktioner for nedladdning och introduktion av spelet

1. Gatill hemsidan for Stiftelsen Hall Sverige Rent: http://www.hsr.se. Ga vidare eller
direkt till Campus Pedagog. Titta efter linken till Uppsala universitet, IKT B:s
miljospel om vixthuseffekten: Miljoagenterna - Jakten pa Doktor CO2.

2. Léraren bor presentera &mnet innan spelet startas. Berétta girna att eleverna ska arbeta
med miljofragor och vixthuseffekten. Spelet dr ganska grundlaggande sa en kort
presentation bor ricka.

3. Forklara spelet lite kort for eleverna. Eleverna kan ocksa sjélva lidsa dversikten 1
elevhandledningen, innan de borjar spela. Lararen delar ut elevbladet i samband med
instruktionerna i borjan och forklarar hur de skall samla bokstdverna i koden.

4. Visa eventuellt introfilmen for eleverna. Den finns som en separat ldnk pa webbsidan
for lararhandledningen.

5. Starta spelet fran spelets startsida pa Hall Sverige Rent. Det kan ta en stund for spelet
att ladda. Darfor ar det praktiskt om lararen hdmtar hem spelet fran Internet en stund
innan lektionen.

6. Lararen kan fa god information om spelet och om miljomaélen i skolan i
lararhandledningen (vilken kan laddas ned fran webbsidan i Word- eller PDF-format).
Till hjdlp for eleverna finns en elevhandledning med elevblad, 4ven den
nedladdningsbar.

7. Pa webbsidan for ldrarhandledningen hittar ldraren ocksa en samling ldnkar till
anviandbara sidor pa Internet, som statliga organ, miljoorganisationer m m, dér de tar
upp om milj6 och véxthuseffekten.


http://www.hsr.se/
http://www.hsr.se/

Speloversikt: Miljoagenterna - Jakten pa Doktor CO2

En deckargita...

Detta miljospel om vixthuseffekten ar en deckargata uppbyggd kring en stad med olika
byggnader, rum och karaktérer i spelet. Anvindaren fardas i en virld med en karaktir som ar
blivande miljoagent. Den karaktdr man véljer i borjan av spelet ar alltsd i rollen av en sjélv
som blivande miljéagent.

Los uppdragen!

I staden sker en rad olika saker, for att eleven - den blivande miljoagenten i spelet - skall
kunna skaffa information och samla bokstiver till en kod. Han/hon tréiffar pa folk i staden,
gar till olika platser, in i och ut ur byggnader och rum och l6ser olika uppdrag.

Det forsta rummet man gar till dr "Miljoagenternas hogkvarter". Dér far man veta sin
huvuduppgift som agent. Via datorer och mobiltelefonen far man sedan hemliga
meddelanden. Till "Biblioteket" kan man nér som helst gé, for att skaffa sig information om
vixthuseffekten. Dér finns bland annat en miljdordlista.

Befria den kidnappade miljoagenten och ridda virlden!

Slutuppdraget ér att befria "den kidnappade miljoagenten". Man maste da skriva in rétt
losenord. Detta 16senord far man genom att sétta ihop bokstdverna man samlat pé sig under
farden i staden i rétt ordning.

Om man slutligen har lyckats befria "den kidnappade miljoagenten" frin "den onde
Doktor CO2", har man gjort sig fortjdnt av ett diplom som miljoagent - det kan ldraren
skriva ut fran webbsidan for lirar- och elevhandledningen. Under tiden man spelar
Miljoagenterna - Jakten pa Doktor CO2, far man véardefulla kunskaper om miljofragor och
viixthuseffekten, "pd kopet"!



Nérmare beskrivning av spelets ging och uppdragen

Under tiden man spelar Miljoagenterna - Jakten pa Doktor CO2, far man virdefulla kunskaper
om miljofragor och vaxthuseffekten, "pa kopet"!

Léraren bor forst forklara spelet lite kort for eleverna. Lararen delar ut elevbladet i samband
med instruktionerna i borjan och forklarar hur de skall samla bokstéverna i koden och skriva
ned dem i rétt ruta pa elevbladet. Eleverna kan ocksa sjdlva ldsa oversikten i
elevhandledningen, innan de borjar spela.

Forst i spelet kommer en mojlighet for anvindaren att vélja mellan tre alternativ:

1. Spela, 2. Hur spelar man? eller 3. Credits. Eleverna bor gé in och titta pa alternativ 2 till
att borja med, for att i instruktioner om navigeringen i spelet. Nér de ha gjort det, kan de
borja spela.

Eleverna far i borjan av spelet reda p4, att de ska leta efter en kidnappad miljoagent. Under
spelets gdng kommer de att 10sa flera uppdrag, for att i ledtradar till var miljoagenten &r. Nir
eleven klarat spelet, belonas han/hon med ett diplom som utsedd miljoagent.

Spelet startas och det kommer snart upp en sida upp dir man viljer karaktér. Den karaktér
anvédndaren viljer dd i borjan av spelet, ’den blivande miljdagenten”, kommer han/hon att
fardas med hela spelet igenom.

Man kommer till en stad. I staden/vérlden sker en rad olika saker for att den blivande
miljéagenten (anvéndaren och karaktiren) skall kunna skaffa information. Han/hon traffar pa
folk i staden, kommer till olika platser, in i olika byggnader och rum.

Det forsta rummet man skall ga till 4r "Miljoagenternas hogkvarter". Dér fir man veta sin
huvuduppgift som agent. Sedan fortsétter man som instruktionerna i spelet visar. Via datorer
och mobiltelefonen fir man hemliga meddelanden.

Till "Biblioteket" kan man nér som helst gé, for att skaffa sig information om
vaxthuseffekten. Dér finns bland annat en miljoordlista.

Fran "Hogkvarteret” gar man vidare till ”Caféet” och sedan vidare till Laboratoriet”, dér
”Professorn” berittar om viaxthuseffekten. Nar man har fatt sin ledtrad kommer man tillbaka
till staden och dér, visar det sig, skall man vidare till "Herr Andersson” och hans hus.

Man gér alltsa vidare hem till "Herr Andersson” och hamnar till att borja med pé “Herr
Anderssons” bakgard dar det star en massa begagnade kylskép pa rad och liacker freon. (En
arg hund skiller.) Man kan klicka pé kylskapen och fa reda pa vad de sldpper ut for ndgot,
som &r farligt for miljon.

“Herr Andersson” dr en helt vanlig ”Svensson”. Han lever ett helt vanligt liv i en helt vanlig
villa, 1 en helt vanlig smastad. Han &r kylskapsdemontor till yrket, men han ar inte speciellt
miljomedveten. Nar man kommer in i "Herr Anderssons” hus marker man hur han slésar med
energi — att doma av all elstrdm han anviander. Elementen ar pé for fullt, medan fonstren ar
Oppna. TV:n star pa utan att ndgon ser pa den, han slicker inte lamporna som stér ténda i
onddan. ”Herr Andersson” visar sig vara en riktig miljébov.



“Herr Andersson” behdver alltsa Gvertygas om att han maste bli mer miljomedveten. Han vet
inte om att han personligen bidrar till att 6ka viaxthuseffekten: Hur paverkar han sjalv
utsldppen av vixthusgaser? Under tiden anvdndaren hjilper Herr Andersson att spara el, sa
samlar hon/han bokstéver till koden.

Koden — bokstdverna man samlar — skall skrivas upp. Eleverna kan anvénda sig av det sérskilt
utformade elevblad som finns med i elevhandledningen. Det &r viktigt att bokstéverna skrivs
upp och att det gors 1 rétt ordning. Nér t ex "Herr Andersson” sédger att forsta bokstaven dr K
och andra bokstaven ér J, o s v, sd maste det vara i den ordningen. Det skall alltsa inte i vara i
den ordning man far upp dem. Man kan inte komma vidare pa slutet i spelet om man inte har
skrivit in bokstiverna 1 ritt ordning.

”Biblioteket” kan man nér som helst i spelet klicka sig fram till och hitta information om
vixthuseffekten. Dér finns till exempel en miljoordlista.

Pé en ”Viderstation” visas grafiskt hur vidret och temperaturen har férédndrats under de
senaste dren. Aven hir fir man svara pa frdgor och utfora vissa handlingar for att fa bokstéver
till koden.

Hos ”Bilhandlaren” finns en bilforséljare, som vill silja en bil till den blivande miljoagenten.
Det finns fyra olika bilar att vélja pa. Dessa drivs med olika slags branslen: etanol, bensin, el
eller vitgas. Vad man véljer beror pa hur miljomedveten/miljovanlig man ar. Genom att
klicka pa bilarna i bilhallen, kan man fa reda pa mer information om de olika brénslen som
anviands i respektive bil. Man kan ocksé ldsa om bilar och brénslen i biblioteket. Darefter far
man svara pa vilket av brinslena som dr bist ur miljosynpunkt, genom att placera bilarna i ratt
garage.

Under tiden man gér runt i spelet samlar man alltsa ledtradar - koden till slutuppdraget.
Bokstédverna i koden behdver skrivas in i slutuppdraget, for att befria ”den kidnappade
miljoagenten”. Anvind stora bokstiver! Ritt kod ér:

Labbet: AEM

Herr Andersson: KJ U
Viderstationen: U W
Bilhandlaren: Y P

Om man har rétt kod — rétt bokstéver i ritt ordning — s har man gjort allting rétt i staden. P4
slutet far eleven ocksé gora ett korsord, vilket kréver att man har delar av de kunskaper, som
finns 1 texterna i spelet. Slutuppdraget ar alltsd att befria "den kidnappade miljoagenten fran
"den onde Doktor CO2"". Om man har lyckats med det, s& har man gjort sig fortjént av ett
diplom som miljoagent - det kan ldraren skriva ut fran webbsidan for ldrar- och
elevhandledningen.
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Att arbeta vidare med miljo - Forslag till tema

Utstillning (foto) - Hu ser det ut i vdar miljo?

Eleverna kan fotografera olika saker och miljoer, t ex i samband med ett studiebesok. De kan
ocksé ga ut runt omkring skolan och gora ett fotoreportage, eller bege sig till exempelvis en
sopstation i ndrheten,. Om det inte finns tillgdng till kamera, kan eleverna rita och mala i
stéllet (och skriva om) det som finns omkring oss i var milj6. De kan anvinda olika
datorprogram eller gora alltihop for hand.

Redovisning

Du kan sedan enkelt gora en liten utstdllning 1 tillsammans med eleverna i klassen. Reportaget
kan sdttas upp pé viggen i klassrummet eller pa skdrmar, eventuellt ndgon annanstans pa
skolan (dér det finns utrymme). Man kan ocksé gora utstillningen som ett kollage. Det kan
dven presenteras for andra elever och personal pa skolan. Det dr kul om man kan visa upp det
pa ett fordldramote ocksa! Det dr bra om utstillningen kombineras med andra miljdaktiviteter,
som att ha en diskussion om olika miljoproblem, ldsa faktabocker eller skonlitterdra verk om
miljo.

Studiebesok

Studiebesok ér alltid intressant och larorikt, for bade elever och ldrare. Om man har tid, kan
man &ka till en annan ort med tag eller buss. Eleverna vill nog gidrna vara med och vilja vart
de skall &ka. Om man skall gora ett studiebesok, dr det viktigt att eleverna fir bra information
innan. Man bor prata om vart man skall dka/ga och varfér man skall dit, vad man skall gora
under tiden man &r dér och vad som kommer att hinda efterat.

Din kommun

Klassen/arbetslaget kan besdka ndgon lokal miljoorganisation eller miljonamnden/kontoret i
kommunen. Det kan vara ett forslag pé vad eleverna kan arbeta med som forskningsarbete: att
ta reda pé vad deras kommun gor for miljon. De flesta kommuner har ganska bra forklarat pa
sina webbsidor vad de gor for miljon. Annars finns det telefonnummer man kan ringa till
avdelningen som har ansvar for miljofragor 1 din kommun.

Efter studiebesoket

Efter studiebesoket kanske eleverna kan arbeta i grupp och skriva ett arbete ihop, dir de far
mojlighet att diskutera med varandra och reflektera: Vad tyckte de om studiebesoket? Vad har
de lart sig? Vad var mest intressant?. De kan till exempel skriva en rapport tillsammans, i
form av ett informationsblad, vilken kan séttas upp pa elevernas anslagstavla. P4 sa sétt far
alla elever ta del av studiebesoket.

Miljodagbok - Vad gor just jag for miljon under en vecka?

Eleverna kan under en vecka fora dagbok over vad de tror att de sjdlva gor, som paverkar
miljon. Kanske uppticker de att de faktiskt bidrar, positivt eller negativt. Lararen samlar
sedan in alla dagbocker fran eleverna och gér igenom. Efter det har man en diskussion
tillsammans i grupp, dar man kan tala om vad man har lért sig. Kanske upptiackte man att man
har véldigt bra koll pd det hiar med miljofragor, eller s& kom man pa att man kunde ha gjort
saker annorlunda/béttre for miljon. Arbetslaget/klassen kan sedan gora en kort
sammanstillning i punktform, med miljéregler som man kommer 6verens om att alla skall
folja.
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Hur kan detta utbildningsmaterial hjilpa till att n4 mélen
for den enskilde elevens 6kade kunskap om miljo?

I ldroplanen for det obligatoriska skolvisendet, forskoleklassen och fritidshemmet (Lpo 94)
samt i andra styrdokument, till exempel de nationella kursplanerna, finns mal for
undervisningen i1 skolan. Dér finns dven riktlinjer och mél for elevens bildning 1 miljoéfragor.

Liroplanen om elevens bildning i miljofragor

Under rubrik 1 Skolans virdegrund och uppdrag i ldroplanen for det obligatoriska
skolvésendet, forskoleklassen och fritidshemmet (Lpo 94) kan man ldsa om hur viktig
miljéundervisningen ar:

Grundliggande virden
att var och en som verkar inom skolan skall framja aktningen for varje minniskas egenvirde
och respekten for var gemensamma miljo”

Skolans uppdrag

I samarbete med hemmen skall skolan frimja elevernas utveckling till ansvarskdnnande
ménniskor och samhéllsmedlemmar”

”Skolan har 1 uppdrag att 6verfora grundlaggande varden och frimja elevernas ldrande for att
dérigenom forbereda dem for att leva och verka i samhéllet.”

”Genom ett miljoperspektiv far de mojligheter bade att ta ansvar for den miljo de sjélva direkt
kan paverka och att skaffa sig ett personligt forhallningssitt till 6vergripande och globala
miljofrdgor. Undervisningen skall belysa hur samhéllets funktioner och vért sitt att leva och
arbeta kan anpassas for att skapa hallbar utveckling.”

”Ett internationellt perspektiv dr viktigt for att kunna se den egna verkligheten 1 ett globalt
sammanhang och for att skapa internationell solidaritet samt forbereda for ett samhélle med
tita kontakter over kultur- och nationsgrénser.”

Exempel pa mal i liroplanen:

2.1 NORMER OCH VARDEN

Mal att strdva mot:

Skolan skall striava efter att varje elev

visar respekt for och omsorg om savil ndrmiljon som miljon i ett vidare perspektiv.

2.2 KUNSKAPER

Mal att uppna:

Skolan ansvarar for att varje elev efter genomgangen grundskola

kanner till forutsédttningarna for en god miljé och forstar grundlaggande ekologiska
sammanhang.

har grundldggande kunskaper om forutséttningarna for en god hélsa samt har forstielse for
den egna livsstilens betydelse for hidlsan och miljon.



12

De nationella kursplanerna om elevens bildning i miljofragor

Naturorienterande dmnen
inrattad 2000-07

De naturorienterande imnenas karaktir och uppbyggnad

I de naturorienterande dmnena aterfinns tre aspekter, ndmligen kunskap om natur och
manniska, kunskap om naturvetenskaplig verksamhet samt férmaga att anvinda sig av dessa
kunskaper for att ta stillning i vardefrdgor, exempelvis milj6- och hélsofragor.”

Kunskapens anvindning

”Ménga uppgifter stiller i dag krav pa naturvetenskapligt kunnande hos var och en, inte minst
géller detta miljo- och hilsofrdgor. Med sadana fragor kontinuerligt belysta i undervisningen
skapas en mojlighet for eleven att utveckla en forméga att anvianda naturvetenskapligt
kunnande som argument vid stillningstaganden. Darmed berdr utbildningen eleverna bide
som individer och som samhéllsmedborgare.”

”Ett kritiskt och konstruktivt forhallningssétt till savil egen som andras argumentation, samt
en lyhordhet och respekt for andras resonemang och stillningstaganden, ar viktiga riktméirken
for en demokrati och utgor centrala principer ocksé for samtal och diskussioner inom
naturvetenskapen. Centralt dr synséttet att naturvetenskaplig kunskap dr en ménsklig
konstruktion och att den kan utgoéra argument for virderande stdllningstaganden, beslut och
atgarder. Centralt dr ocksd att utbildningen lyfter fram ett brett spektrum av argument, t.ex.
etiska, estetiska, kulturella och ekonomiska, som har relevans i diskussioner exempelvis om
méinniskans sitt att leva tillsammans och anvénda naturen.”

Sambhaillsorienterande dmnen
inrdttad 2000-07

Gemensam kursplanetext for de samhillsorienterande imnena

Amnenas syfte och roll i utbildningen

”Kunskaperna inom det samhillsorienterande omradet ger eleven mdjlighet att se
omgivningen i relation till sig sjdlv och att forsta sig sjélv i relation till omgivningen, dvs. hur
individen formar sin vérld och formas av vérlden. Kunskaperna skall ge en grund for att delta,
ta ansvar och agera som medborgare i ett demokratiskt samhille och for att medverka till en
hallbar samhéllsutveckling.”

”Huvuduppgiften for de samhéllsorienterande dmnena &r att utveckla elevens kunskaper om
minniskan och hennes verksamheter samt om fordandringar i landskapet och i samhillet pé
skilda platser och under skilda tider. Syftet dr att stimulera till reflektion 6ver manskligt
tankande och handlande och Over foreteelser i samhillet, att stiarka beredskapen att dverblicka
den egna och andras livssituation, att 0ka tryggheten i den egna identiteten samt att ge
kunskaper om hur vart samhille 4r baserat pa etnisk och kulturell mangfald.”

Det samhillsorienterande kunskapsomradets karaktir och uppbyggnad

Lokala och globala miljo- och dverlevnadsfragor
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”De samhaillsorienterande &mnena bidrar till forstdelse av hur ménniskan har utnyttjat och
utnyttjar jordens resurser och av villkoren for hennes liv och arbete i forfluten tid, i dag och i
framtiden. Genom att beakta skeenden som passerat samt studera och virdera skeenden 1 nuet
utvecklas elevernas framtidsberedskap. I kunskapsomradet betonas lokala och globala
fordelningsfragor och ansvaret for att uppna en rittvis och fredlig véarldsordning. Strdvanden
som sker i omvérlden for att finna 16sningar och né balans beskrivs och diskuteras. Kunskaper
om samspelet natur-teknik-méanniska-samhélle ger mgjlighet till en insikts- och ansvarsfull
syn pa médnniskans nyttjande av naturresurser och teknik samt hur ménniskors liv och
livsmiljo fordndras genom teknik.”

”De samhillsorienterande amnena delar ansvaret for arbetet med miljofragor med skolans
ovriga verksamhet. Férutom forstielse for det komplicerade samspelet mellan mark, vatten
och luft &r det viktigt att insikter skapas om hur fordndringar i landskapet och i samhaillet sker
som resultat av kamp och kompromisser mellan olika intressen som stér i konflikt med
varandra. Sddana kunskaper skall ge beredskap for ett konstruktivt forhallningssétt infor séavil
lokala som globala fordndrings- och 6verlevnadsfrdgor.”

Idrott och hélsa
inrdttad 2000-07

Amnets karaktiir och uppbyggnad

“Det foreligger ett starkt samband mellan livsstil, livsmiljo, hélsa och livskvalitet. Amnet
formedlar darfor kunskaper om hur god hélsa och god livs- och arbetsmiljo kan frédmjas.”
”Amnet anknyter ocksa4 till de starka kulturella traditioner som finns i Sverige nér det géller
att vistas i naturen. Genom friluftsverksamhet och vistelse i skog och mark far eleverna
upplevelser, kunskaper och erfarenheter som kan stimulera ett fortsatt intresse for friluftsliv,
natur och miljéfragor. Amnet bidrar pa sa sitt till att vicka engagemang for betydelsen av att
skydda och vérda natur och milj6.”

Lénkar till skolverket - ldroplaner och kursplaner pé Internet:

Kursplaner:
http://www?3.skolverket.se/ki/SV/0203/sf/11/o0l/index.html

Léroplaner:
http://www.skolverket.se/styr/laroplaner/index.shtml

Lararhandledningen &r utarbetad av:
Camilla Wiman Bengtsson

IKT och ldrande B, 20 p, vt 2003
Institutionen for lararutbildning
Uppsala universitet
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